ot Comité de Provence de Bridge

- 24 a27 donnes en simultané

- Equilibrage des lignes obligatoires

- Pas de centres réservés aux joueurs 3°™ et 4°™ Série,

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 séances.

- Points de Performance attribués lors de la Finale 1%/2%™ Séries Majeures.

- Points d’experts doublés lors de la Finale 2°™ Séries mineure, 3°™¢/4%M¢ sérijes.
- Donnes commentées téléchargeables sur le site du Comité.

Mode de qualification par paire sur les 4 meilleures séances pour les finales se déroulant en
septembre :

- Finale 1°® et 2°™ Séries Majeures : Tournoi par paires.

- Finale 2°™ Séries mineure, 3°° Séries et 4°™° Séries : Tournoi par paires.
Au maximum 120 joueurs (2 X 60 paires) seront qualifiés :
Au moins deux paires de chaque club organisateur pour chaque finale seront qualifiées.
Un joueur qualifié parmi les 120 premiers du classement des 4 meilleures séances ne sera retenu

que s’il a joué au moins trois fois avec un mé&me partenaire.

Les dates de la Coupe de Provence 2024 : 24 janvier, 21 février, 20 mars, 17 avril, 29 mai et 19
juin. Finale mercredi 18 septembre 2024

COMITE DE
PROVENCE

Maison

Provencgale du Bridge
Jean Calabro

Boulevard Maréchal Juin
13090 - &ix en Provence
Tél: 04 42 20 53 68
Fax: 04 42 59 99 21
comiteprovencebridge @ orange.fr

vonnes commentees par Arnaud Ancessy



Etui 1
Nord donneur
personne vulnérable

4 85
vy A1094

¢ AD106
* AR2

Ouest

1SA

Passe
Passe

4 D10432
vy RD72
¢ 8752
H —
4 RV9
v 63
¢ V93
& D7654
& A76
vy V85
¢+ R4
% V10983
Nord Est Sud
Passe Passe
Passe Passe

O pourrait décider douvrir de 1 ¢ et dedire 2 SA, avec ses beaux intermédiaresa¢ etav.

E pourrait décider de faire un effort sur 1 SA avec ses 7 points et sa cinquieme.

Dans les deux cas EO joueront 3 SA qui ale mérite de gagner.

Ce sont plutdt des enchéres de match par quatre, en paire mieux vaut étre prudent et le champ

devrait jouer 1 SA.

N entamedu 3 4

En faisant larégle des 11, O sait que S atrois cartes au dessus (11-3=8, lemort en a 3;le
déclarant 2 donc S en a 3).Cela ne I'avance pas beaucoup ? ? , mais c'est un reflexe aavoir.

Si N aentamé sous (A)D10,il faut passer le 9 pour faire deux levées.

Si c'est sous AD, il faut passer le V.

Pour les autres cas, on sera limité a une levée quelquesoit la carte que I'on passe.
II'y aun peu plus de chance de passer e 9 (AD10 et D10, contre AD).
Pour la suite, entirant 'A%, vous allez voir la mauvaise répartition.|l vafalloir vous rabattre sur

I'impasse ¢ .

- Sl vous avez passe le 94 al'entame, méme si ellerate vous ferez 9 levées:

26 +19+3¢ +3 &,

Comme €lle fonctionne, vous ferez 10 levées

- Sl vous avez passe le V& , comme I'impasse ¢ fonctionne vous allez faire 9 levées:

l1e+1v+44 +3 &



Etui 2 & 97
Est donneur v 975
N-Svulnérable ¢ RD7
# 98763
« RDV 108643 N a2
v 64 0 £ vy RDV 102
¢ 103 ¢ A982
% A Sl . D42
& A5
v A83
¢+ V654
* RV 105
Ouest Nord Est Sud
1w Passe
1e Passe 2¢ Passe
44 Passe Passe Passe

Sans|'A#, O aurait dit 44 sur I'encherede 1 ¥ de son partenaire.
Ici il commence par dire 14, il dit 44 ensuite montrant une main plus belle.

Pour rappel: 1v -4 4 estnaturel car 1v - 34 est splinter
mais 14 - 4 v peut étre joué soit naturel, soit splinter ( fit & et courteav)
parlez-en avec votre partenaire.
I'avantage de le jouer naturel est de dire tout de suite le contrat que vous voulez jouer.
I'inconvénient étant que vous n'avez plus de splinter a¥ ( amoins de jouer des gadgets).

Il'y asplinter sur une mgjeure quand il y aun double jump:

1s-1v -
2 & : bicolore a saut,naturel, forcing de manche
34 : double saut splinter fitté v

1s-1v -

2 ¢ : bicolore cher

3¢ :6%+5¢ dansunemain de premiére zone, ou super forcing (fitté main tres forte).
44 : double saut: splinter fitté v

etc

A lacarte pas de soucis.

- 10 levées sur entame ¢ qui devrait étre |'entame du champ. Connaissant deux longues chez les
adversaires, il faut essayer de libérer des levées rapides avant qu'ils ne puissent défausser leurs
perdantes dans cette couleur.

- 11 levées sur entame #, en jouant ¥ aladeuxiémelevée. Si lesv sont 3-3 on fait 11 levées et
sinon,cela ne met pas notre contrat en danger.



Etui 3 « DV

Sud donneur v A74
E-W vulnérable ¢ V9I2
& RV654
& R852 N & A10974
v D10853 o e vy R6
¢ RD5S ¢ A1087
* 3 =B . 108
4 63
vyV92
¢ 643
® AD972
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe 1% 1e 2%
4% Passe 44 Passe
Passe Passe

O aune main magnifigue aprés son passe d'entrée. |l fait un splinter a4 % pour montrer son beau
fit et sacourte a# . Cela peut permettre & son partenaire de prendre la bonne décision si NS
venaient adéfendrea 5.

Le seul probleme de la donne est e maniement des 4 .

Il vaut mieux jouer le R d'abord, N ayant ouvert il est favori pour avoir au moins un des deux
honneurss .

Si entirant le R on voit un honneur en S, on fera l'impasse al'honneur restant sur N (théorie du
moindre choix)
Les# étant 2-2, le déclarant fera 11 leveées.

Lathéorie du moindre choix dit, en gros, que si le joueur afourni un honneur c'est qu'il n'avait
pas le choix car cet honneur est sec ( vrai environ 2 fois sur 3).

Vous trouverez un articleici:

http://clairebridge.com/textes/jeudel acarte_reserve/moindrechoix.pdf



Etui 4 4 53

Ouest donneur vyDVS8
tout le monde vulnérable ¢+ DV10862
% 85
a7 4 ADI108
v 1076543 vy R2
¢ 7 ¢ A54
% D10964 ® ARV 2
o RV9642
vy A9
¢ R93
& 73
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 2 SA Passe
3¢ Passe 3y Passe
4v Passe Passe Passe

O aprés avoir fait son texas ¥ nomme la manche.
Avec son 6-5 c'est un bon pari.
3 perdantesay :4v=



Etui 5 o« RD106
Nord donneur vy V854
N-Svulnérable ¢ —
& ARV 74
& /7472 N & A95
vy 976 o £ vy A3
¢ 10852 ¢ ARD74
+#D8 Sl . 1002
4 83
vy RD102
¢+ V963
& 653
Ouest Nord Est Sud
1% 1¢ lv
Passe 49 Passe Passe
Passe

A l'enchére, S aune décision aprendre. |l peut dire passe mais celarisque d'ére difficile de dire
au partenaire qu'il a4 v . Imaginons une séquence du style:
1+ 1¢ -1SA

- -7 Quefaire? Rien! On ne peut pasdire contre, s le partenaire dit 24 c'est la cata.
Autant dire 1 ¥ ason premier tour d'enchere. Si le partenaire doit entamer il aura une bonne
entame. Si I'on avait eu ¥ V9xx ¢ RD10x le passe aurait été évident.

N aune main magnifique. Si laséquence avait été 14 - 1 v, il aurait dit 3¥ pour montrer une
main de deuxiéme zone (15-17 ce que vaut samain).La, le partenaire adit 1¥ librement.Dire
4 v est un bon pari.

Le contre d'E serait d'appel, il est obligé de passer.

Entame 8¢

Le déclarant coupe et joue atout.

LaD# étant placée, Sferal# + 3 v +1coupet+5 =10 levées

Pour rappel:

Il'y aplusieurs zones de mains que I'on ouvre

- lesmains de premiére zone (12-14)

- les mains de deuxiéme zone (15-17) que |'on ouvre souvent de 1 SA quand elles sont régulieres
- les mains de troisiéme zone (18-19)

- lesmains trés fortes 20 et +

1s-1v -

2 ¥ montre une main de premiére zone

3 ¥ montre une main de deuxiéme zone, avec un singleton sinon on |'aurait ouverte de 1 SA
3 SA montre une main de troisiéme zone 2-4-2-5,cela permet de retrouver de bons chelems
34 /4%/4+ montre une main de troisiéme zonefittée ¥ et courte as /#/¢ (splinter du
déclarant)

4 v montre une main de troisiéme zone réguliere avec lefit v

Vous pouvez décider dinverser lesenchéresde 3SA et 4v)



Etui 6 & AR9
Est donneur v A106
E-W vulnérable ¢ DV3
& V1074
& V1042 « D83
v 85 vyDV72
¢ 10652 ¢ AR87
# R83 & AD
& 765
vy R943
¢ 94
#9652
Ouest Nord Est Sud
1¢ Passe
Passe X XX Passe
1e Passe Passe Passe

N ne peut pas réveiller par 1 SA qui montrerait 9-13.11 doit donc commencer par contrer pour
nommer les SA ensuite, afin de montrer 14-16 points. E xx pour montrer samain de 18 et +.
N ayant cette information sabstiendra de reparler.

Odit1e, s lepartenaren'apasde#, il pourradire1SA et Odira2+ .

E passe avec 3 4.

Sentamele6#

E prenddelaD

Il peut faire 14, peut-étre deux, a¥ rien pour le moment,2 ¢ et 3% mais encore faut-il aler
chercher le R%.

Le mieux est d'obliger le camp adverse a jouer des couleurs pour nous.

Etirel'A% etrejoue AR¢ et ¢ .

N est en main, alui d'avoir des problemes de retour.

-1l rejoue AR# et & . Ledéclarant fera24 +3 ¢ +3 %= 8 levées

- il rejoue ¥ .Le déclarant controle avec DV, on ne peut lui prendre que 2 levées. Méme résultat
- il rejoue # .Le déclarant prend du R et rejoue atout toujours pour 8 levées.

Pour rappel:

LesréveilsaSA

*1ly - - 1SA: 9-13 (ou 10-12 au choix) expleil¢ - - 1SA
*1ly - - X puisles SA: 14-16 explels - - X

- 1lv- 1SA
*1y - - 2SA:17-19 (Attention pasdebicolore! 1y 1 SA 15-17 mais 1y - - 1 SA 9-13, il faut des
encheres supplémentaires pour pouvoir décrire toutes les zones,2 SA devient donc naturel)

expleel¢ - - 2SA
*1y - - X puis un saut a SA 20-21 expleele - - X
- 1lv- 2SA
*1ly - - X puiscle-bid puisSA 22 et + explel¢ - - X
- 1y - 2¢

- 2y - 2SA



Etui 7 o AR742

Sud donneur vD
tout le monde vulnérable ¢ D107
& ADV3
& D95 N oV
vy A6 0 £ vy V1097542
¢ AR932 ¢ V8
*# R92 = . 376
4 10863
vy R83
¢ 654
# 1054
Ouest Nord Est Sud
Passe
1S5A 24 3¢ Passe
3v X Passe 34
Passe Passe Passe
Sur 1 SA N annonce 24 qui montre 5 + 1 mineure au moins 4éme.
Pour rappel:

Le systéme le plus utilisé en intervention sur 1 SA est celui-ci:
1 SA X: une mgjeure 4éme et une mineure au moins 5éme (relaisa 24 pour jouer en mineure
et a2 4 pour jouer en majeure)
2 % Landy (bicolore majeure) relaisa2 ¢ si pas de nette préférence ( une carte d'écart entre
les deux majeures).2 ¥ /¢ avec une nette préférence pour lesv /¢ ( mini 2 cartes d'écart)
24 une mageuresixieme (relaisa2v le plus souvent)
2v/4:5v/4+ 1 mineure au moins4eme
2 SA:bicolore mineur
3%/¢ /v /s barrage 7 cartes

E est faiblemaisil a7 v, il neveut paslaisser jouer 24 . || utilise le Rubensohl qui consiste &
parler en Texas apres une intervention sur I'ouverture de 1 SA du partenaire. C'est une convention
beaucoup plus efficace quele L ebensohl qui, lui, consiste a parler de maniére naturelle et qui fait
jouer lamauvaise main.En effet mieux vaut faire entamer celui qui a parlé et éviter que I'ouvreur
de 1 SA soit traversé al'entame.

Orectifiea3 ¥ et N qui aunetres belle main fait un contre d'appel.

Srectifiea3 4 qui devient le contrat final.

Entame V¥ pour I'A d'O qui voit apparaitre laD. Avec 3 petits¢ au mort il est sans danger de
jouer AR¢ . E montre son doubleton enjouant le V puisle 8.E lui donne sa coupe.

O feraencorelaD# pour une de chute.

Attention quand méme, si E rejoue # pas de soucis.Maiss E rgjoue ¥, au Rv il faut penser a
fairel'impasse # avant de jouer AR# et x4 . Sinon le déclarant ne pourra remonter qu'une fois au
mort alors gu'il abesoin de faire deux fois|'impasse #. Si vous ne l'avez pas fait, vous étes
chanceux car,0 n‘ayant que deux ¥, en main alaD# il est obligé de vous jouer [ui méme # ou

¢ en coupe et défausse!



Etui 8 o
Ouest donneur v
personne vulnérable ¢
»
4 9 &« RV10754
vy R976 vy A108
¢ AV92 ¢ R64
% R1073 & 8
4 A86
vyV42
¢ 853
& AD52
Ouest Nord Est Sud
1¢ Passe 1e Passe
1SA Passe 44 Passe
Passe Passe

Lamain d'O vaut I'ouverture avec ses beaux intermédiaires.
Le partenaire dit évidemment 1 4 et il faut décider. On peut penser al'enchére de 24 car il n'est
pas agréable de dire 1 SA avec un singleton # . Maisdire 2 # pose deux problémes:
- Le premier c'est de montrer au moins5+¢ alorsqu'on nelesapas
- Le deuxiéme est d'étre dans I'impossibilité de retrouver un fita®v .

s laséguencedevient 14 - 14

2% -2v demeforcing

I'enchére de 3¥ montre une main de manche ( donc au moins 13 beaux).V ous pouvez la

jouer avec 4 ¥ ou avec I'Av troisiéme au choix (il faut se mettre d'accord).
Avec cette main vous seriez obligé de dire 2 SA et votre partenaire serait obligé de parler (la
4éme couleur forcing est autoforcing).V ous risgqueriez de vous retrouver trop hat.
Pour éviter ce probleme, mieux vaut répondre 1 SA. Celasimplifie la séquence.
Certes,vousrisquez dejouer 24 en5et 1... Mais dés que votre partenaire en a6 ce n'est pas
grave et sil ade quoi jouer lamanche, vous n'avez pas encore raté 3 SA.
E aune main qu'il aurait ouverte, il n‘'envisage pas de chelem en face d'un joueur qui est censé
étre 12-14 régulier. Il nomme donc le contrat qu'il veut jouer: 44!
Je n'aimerais pas étre ala place de S qui doit entamer...
L'entame ¥ sousleV est tresrisquée, I'entame ¢ dans |'ouverture aussi et # avec AD n'en
parlons pas... L'entame la plus neutre est sans doute x4 . Voyant le singleton N n‘a aucun intérét a
mettrelaD.

E voit qu'il va perdre deux# ( sauf D seconde, mais ce serait étonnant) et ['A%.

Le seul moyen de gagner est d'essayer d'affranchir un+ ou un ¥ pour défausser |'autre perdante
rouge.Mieux vaut essayer d'affranchir le¢ car lesintermédiairesav font que le camp adverseva
avoir du mal ajouer ¥ lui méme sansfiler une levée(a condition que le déclarant devine). E
prend I'entame et joue # versle R.S prend et rejoue ce qu'il veut. Sur le R* E défausseraun ¢ et
couperaun ¢ pour affranchir le 4éme. Il joue atout versle 9 pour essayer de couvrir le cas des
atouts 4-2. N en main ne peut pas rejouer ¥ car cela permettrait a E de ne pas en perdre.ll rgjoue
donc # que E coupe et rejoue atout pour forcer I'As. Il recoupe le dernier %, purge les atouts
restants et rejoue ARY puisledernier ¢ maitre.
OUF!



Etui 9 « DV642

Nord donneur v 4
E-W vulnérable ¢ RV7632
&4
o — 4 A9853
v V1087 vy A652
¢ 985 ¢ D10
# ARV 832 D10
& R107
vy RD93
¢ A4
#9765
Ouest Nord Est Sud
Passe le Passe
1SA 2¢ 2y Passe
3v Passe Passe Passe

O fait un effort a3 ¥ et E minimum passe.
N sest mouilléa2 ¢ , S entame normalement de I'A¢ .
A+ ¢ pourleR et V¢ coupé surcoupé.

E perdra2+¢ +2v +1 coupea+ .

Si le déclarant coupe de I'Av et rgjoue atout, S devraregjouer 4 aun moment pour faire chuter le
coup. N devramontrer a son partenaire qu'il a quelque chose a4 .

LeV¢ éait une carte obligatoire, mais alapremiéere occasion, il faudraqu'il jouele 7+ .Saplus
grosse carte a4 montrant lapiéce s .



Etui 10 « RV10964
Est donneur v 952
tout le monde vulnérable ¢ A6B5
» 2
« D53 & A8
v D106 vy AV843
¢ 874 ¢ RDV92
& AR54 ® 9
6 72
vy R7
¢ 103
#DV108763
Ouest Nord Est Sud
1w Passe
2SA Passe 4v Passe
Passe Passe

O dit 2 SA fitté dans une main limite (11-12 de soutien et 3 atouts)

E aune belle main,mais méme si son partenaire n'a pas trop de points a<, le chelem est lointain.
Il ne peut pas avoir R +RD¥Y +1As, celaferait 12 points d'honneur (et 13 de soutien mini).

Le chelem serait ,au mieux, a 50% R& +R10v ou D10v +1As.

C'est lointain et la prudence simpose.

Il faudrait qu'il ait 4 atouts et les bonnes cartes.
Par exemple

& Dxx

¥ RDxx

¢ AX

% XXXX

Si vous avez une enchere qui promet une main limite avec 4 atouts, alors vous pouvez explorer le
chelem.

Lorsque vous apprendrez qu'il mangue deux clés, vous vous arréterez a5 .

L'entame # réduit a4 v = delamain d'E, mais qui peut reprocher a S d'entamer |aD#* ?

Si le partenaireavait dit 1¥ - 3¥ lamain dEst vaut un effort de chelem.
Le partenaire pourrait avoir

& XXX

¥ RDxx

¢ AX

% XXXX

Auquel casil y adouze levées en défaussant les# sur les ¢ (aprés avoir enlevé les atouts) et en
coupant le 84 ensuite. 1 4 +1coupet+5atouts+s ¢ .

Le quatriéme atout change toute la donne.



Etui 11 4 1063
Sud donneur v7
personne vulnérable ¢ R95432
» 1084
& AV5S N « RD984
vy AR 0 £ vy DV 1065
¢ AVS8 ¢ D
*# A9632 S . D7
o 72
v 98432
¢ 1076
& RV5
Ouest Nord Est Sud
Passe
2% Passe 2¢ Passe
2SA Passe 3v Passe
34 Passe 44 Passe
4 SA Passe 5% Passe
5¢ Passe 58A Passe
64 Passe Passe Passe

les 4 As et une couleur cinquiéme, cette main vaut largement 22. O I'ouvre de 24 Fort
Indeterminé. Relaisa2 ¢ et rebid a2 SA.
E connait une main de 22-23 en O.Il a12 points.Total 34-35, on va jouer le chelem trés souvent.
E fait untexas# et O répond 3 # fitté. Il est plus simple de jouer larectification fittée,cela
permet de trouver des chelems plus facilement. Cela pose néammoins un probléme, vous ne
pouvez plus faire de Texas avec des mains faibles car si le partenaire n'est pasfittéil va
répondre 3 SA.
E nomme son premier contréle. O pose le Blackwood et E répond une clé (en 41-30, mieux que
le 30-41).
Comme E adéniélecontréle # endisant 4 ¢ , O sait qu'il y a surement une perdante % .Pour
éviter d'avoir en plus une perdante al'atout, il vérifie la présence de laD chez son partenaire
grace al'enchere de 54 .E répond 5 SA qui montre la D d'atout sans R annexe.
Voici les enchéres a sa disposition:
5¢ -5v jalaD daout ET leRY

54 jena paslaD datout ( revient dans la couleur d'atout au plus bas palier)

58A j'a laD datout sans R annexe

6 j'a laD datout et laD de# (leR estimpossible, il I'adéniéen disant 4 ¢ )

6¢j'a laD datout ET le R¢
Entame 7 ¥ .Le camp adverse ne joue que 6, dés qu'il manque I'Av ou I'A# c'est I'entame qui bat.
12 levéesalabatalleavec 54 +5v+1¢4 +1 4 L'entame ¢ filelatreizieme levée.



Etui 12 o A975
Ouest donneur v RD
N-Svulnérable ¢ R1072
& D107
4 R10863 o D2
vyV8743 v 95
¢ A4 ¢ DV965
R & A865
& V4
vy A1062
¢ 83
& V9432
Ouest Nord Est Sud
le Passe 1SA Passe
2y Passe 24 Passe
Passe Passe

Lamain d'O n'aque 11 points,dont un R sec. Mais elle est 5-5 mgjeur.L'ouverture est normale.
Sur 24, O n'ad'autre choix que passer.Certes son partenaire pourrait étre fitté v , mais en disant
3 v, il montrerait un 5-5 d'au moins 14-15 points.

Pour rappel: avec 14-15 points, il ne peut pasdire 3 ¥ tout de suite car les bicolores a saut sont
forcing de manche et promettent au moins 19H.

& ARDxx 1o -1SA- & ARXXX 14 -1SA- & R10xxX 16 -1SA-
v ARXX 3v ¥ ADxxx 29V -24 - ¥ VXXXXX 29 -24 -
¢ Rx ¢ Rx 3v ¢ AX -

& XX & X * R

L'entame de N n'est pas facile. Quand vous avez un doute | égitime, essayez de voir quelle est
I'entame qui demande |e moins de chose au partenaire pour ne pas filer de levée ( sauf dans un
cas ou vous devez libérer rapidement des levées car vous savez que sinon vous ne les ferez
plus.Cas typique quand I'adversaire joue un chelem et que vous connaissez une longue qui va
permettre des défausses rapides).

Ici I'entame # demande le V au partenaire pour ne pas filer de levées, alors que I'entame ¢
demande au moinslaD.

Entame 7

O prend du R.

Le contrat n'est pas gagne...

On peut espérer perdreLlou24,20u3v,1¢ etpasde.

Commencons par essayer d'affranchir la couleur secondaire, ici lesv . Le fait de jouer ¥ montre
gue I'on veut essayer de couper, cela peut inciter le flanc ajouer atout ce qui ne nous déplait pas.
La configuration des cartes fait que N vatoujours étre en main et qu'il va étre obligé de nous faire
cadeau d'une levée au moins pour nous permettre de gagner notre contrat.

Il peut jouer 4 unefois, mais sil rejoue # il nousfait cadeau d'une levée.Sil joue ¢ il nous offre
une levée et Sil joue # il nousdonne 'A%,



Etui 13 & V108
Nord donneur v 9532
tout le monde vulnérable ¢ 1092
& AV4
& A97 4 R65432
yV7 vy —
¢ D63 ¢ AV74
% R10852 * D96
& D
vy ARD10864
¢ R85
& 73
Ouest Nord Est Sud
Passe 1e 2v
24 3v 3e 4v
Passe Passe Passe

Lamain d'E vaut largement une ouverture au palier de 1. C'est une main génératrice de levées.
Il'y a de forte chances que la séquence ne soit pas la méme a votre table car, il faut bien I'avouer,
tout n'est que décision pour E et S, méme pour O.

N ayant passé, S pourrait dire4 ¥ qui est le contrat qu'il aimerait jouer.

Sil dit 2 , O pourrait faire une enchére un peu plus encourageante que 24 .11 est entre les deux.
AvecleV# ouleV+ alaplacedu VY samain serait plusinteressante et vaudrait une enchére
plus encourageante ( par exemple 2 SA ou 3 ¥ fit limite avec 3 atouts selon ce que vous jouez).
N n'a pas beaucoup de jeu mais un fit au moins neuviéme, il fitté par politesse. E a anouveau un
choix.

Il peut dire 34 aunomdusixieme# et desachicane . |l peut aussi décider de dire 44 pour
éviter d'avoir un probléme d'enchére sur le 4 ¥ probable de S.Sil nedit que 34, il devrait dire
passesurle4v deS.

A 4 v O doit etamer. L'entame de I'A# au vu des encheres semble la meilleure.Ma heureusement
elle vapermettre A E d'expasser le Re .

Ae et # pour 'A% . Ve |aisséfilé ou coupés E metleR.

ARY et 6¥ pour le 9. 104 pour défausser le % perdant et ¢ versleR.

4 v = Une autre entame permet de battre le contrat mais I'entame de |'A4 est normale.

A 44 Eperdrales +1+¢ .Tout dépendrasi E trouvele Ve,

Entame Av coupé.Re et 4 pour I'As.¢ pourleV etleR. Sregoue ¥ coupé (N devrait mettre le
2 montrant qu'il lui reste 3 cartes et que donc S en a7,ce qui explique son encherede 4v).
Ergoue A¢ et ¢ pourlaD.

E connait delamain de N:

4 V108

v 9532 a% troiscartesen N et seulement 2en S. Le V# aun peu plusde

¢ 1092 chance d'étre dansles 3 cartes.N al'’Asde# il aparlé sur 24 Aurait-il
% 3 cartes fitté avec seulement 5 points? (dé§ja 6 c'est peu)

10% laisséfile: 4 =



Etui 14 2
Est donneur vy AR10
¢

personne vulnérable RV 10
 ADV?2
& A10764 N & R5
vyV65 o = v 9843
¢ 9752 ¢ 8643
* 4 S . 1086
4 V93
vD72
¢ AD
# R9753
Ouest Nord Est Sud
Passe 1%
Passe 1¢ Passe 1SA
Passe 6 SA Passe Passe
Passe
Sur
1% -1¢

1 SA le partenaire est limité a 14. Donc pour réussir le chelem a SA il faut au moins 19 points.
A 18 points on se contente donc de 3 SA

4 SA quantitatif se fait donc avec des mains de 19-20 points.

On dit 6 SA apartir de 21 points.

Ici on a 20 points, mais avec deux 10 et quatre # .Difficile de ne pas craquer a6 SA.

Quelque soit I'entame il faudra se contenter de 11 levées.



Etui 15 4 1082
Sud donneur v R986
N-Svulnérable ¢ 743
* 976
D75 N o AV963
v A4 o e v 1073
¢ AV86 ¢+ 109
# ARV 10 Sl . 543
R4
vDV52
¢ RD52
D82
Ouest Nord Est ud
1e
X Passe 1le Passe
1SA Passe 3e Passe
44 Passe Passe Passe
O contre toutes distributions avec ses 19 points.E répond 14 montrant une main de zé&o a7
points.
Pour rappel:

1¢ x-14:0-7avecaumoins34 (4 XXX¥ XX XXXXX%* XX avec zé&ro point il faut bien parler)
24:8-10 avec 4 cartes
34:8-10et 5 cartes
44:8-10 et 6 cartes
24 puisless: 11 et + 4 cartes
24 puisunsaut a4 : 11 et + et 5 cartes

O répond 1 SA montrant une main de 18-19. Avec 15-17 il aurait dit 1 SA au prmier tour.Avec
une main de 12-14, comme son partenaire amaximum 7, il aurait passé sur 14 .

E est maximum de son enchere avec 54, il I'exprime en disant 34 . Sil n'avait eu que 4 4 ,il
aurait cliebidé a2 ¢ pour montrer une main maximale de sa zone 0-7.

O,qui est fitté, rgjoute le quatrieme.
Entame R¢

Erendrale+1v+1¢.

Attention ,si Sest en main au R4 aladeuxieme levée, il faut penser ajouer Dy tout de suite
sinon les deuxy perdants partiront sur lesdeux ¢ affranchis.

C'est trouvable, en effet E ne peut pas avoir AV4 +Ry .Ceaferait 8 pointset il est [imitéa7.
Sil aleRy et pasl'A4 jouer Dy nefile pasde levée.



Etui 16 4 V63
Ouest donneur v 10
E-W vulnérable ¢+ ARV 10543
* 75
& A10987 4 R2
v 54 v D9872
¢ 86 ¢ D97
« RV 108 * 643
o D54
vy ARV63
¢ 2
* AD92
Ouest Nord Est ud
Passe 3¢ Passe Passe
Passe
Lesingleton ¢ en Sincite ala prudence.
Entame 2 v

Lacrainteest deperdre 34 +1 4 +1 &

L'entame du 2 ¥ montre un nombre impair de cartes a ¥ .La probabilité veut que ce soit 3 ou 5.
Tirez ARy pour défausser un 4 et jouez ¢ pour leV.

Il nefaut pasjouer AR en téte, ce ne serait bon qu'avec la D séche ou seconde d'un des deux
cotés.

Faire I'impasse fonctionne avec la D seche, seconde ou troiseme placée.

Voyons celade plus prés:

1/Ontireen téte:

- la D séche: répartition 4-1 avec singleton a droite=14% (la répartition 4-1:28% seulement d'un
cotéil faut donc /2) .1 fois sur 5 ce singleton serala D.Donc 14/5=2.8%

- La D seconde: répartition 3-2 =68%. 2 chances sur 5 que la D soit dans |e doubleton.Donc
68* 2/5= 27.2%

Soit un total de 30%

2/ on fait I'impasse (malheureusement impossible de faire un coup de sonde)

- La D placée séche: 2.8%

- La D placée seconde: 13.6% (lamoitié des 27.2% car ne fonctionne que si elle est placée)

- La D placéetroisiéme: 34% x3/5=(la moitié des 68% car ne fonctionne que si elle est placée,
et x3/5 car il y atrois chances sur cing qu'elle soit dans les trois cartes)= 20.4%

Soit un total de 36.8%

Donc aprées ARY ,¢ pour le 10.
Le R* n'étant pasplacé vous dlez faire2v+6¢ +1#: 3¢ =

A carte vue on peut faire dix levées en défaussant un# sur le Rv et en jouant x verslaD et x a
blanc. Mais au niveau probabilités jouer les# 5-2 avec un honneur second a gauche est
beaucoup plus faible que de jouer le R* placé (50%).



Etui 17 & 10
Nord donneur vy V87542
personne vulnérable ¢ A954
& 92
4« DV9832 & AG5
v R3 vy A96
¢ R76 ¢ V108
& 54 * AV 87
o R74
vy D10
¢+ D32
# RD1063
Ouest Nord Est Sud
Passe 1 Passe
1e Passe 1SA Passe
24 Passe Passe Passe

Il manque un petit quelque chose & O pour faire un Roudi.ll se contente de répéter ses# .

N entame du 5v¥ en pair-impair.

OprendduR et jouelaD# pour leRe deS.

Sessaie daffranchir un # en rgjouant le R*. Avec RD10 il n'y a pas de danger.

O doit essayer d'affranchir des levées a+ .Le mieux étant de partir du V pour essayer d'impasser
laD.

Maisil faut enlever les atouts avant pour éviter de se faire couper éventuellement.

Il faut donc jouer ¢ verslaD et # vers|'As.Les atouts adverses ont étés enlevés et nous sommes
dans labonne main.

O jouedonc le V¢ .Sdoit faire attention et ne pas couvrir le V de laD.En effet,sil couvre O met
son R et jouera ultérieurement le6¢ versle8. Pour 24 +2 (54 +2v +2 ¢ +1 &),

S doit mettre petit. N seraen main al'A+ et pourrarejouer tout sauf ¢ sinon il suffiraa O de
mettre le 8 du mort pour faire deux levées.

Si N joue autre chose ce serale déclarant qui sera contraint de jouer ¢ .Sil joue le 10¢ S couvrira
delaD¢ et N ferason 9¢ .Et sil jouele R¢ Sfinirapar fairesaD¢ .

Celalimiterale déclarant &9 levées.

Conseil: quand le mort présente un honneur ,dans e cas ou il adeux honneurs collés, ne couvrez
pas le premier.Couvrez seulement le deuxiéme, cela évitera des positions d'impasse.

Exemple:
1032

A97 DV8 s vouscouvrez laD, O feral'impasse au 10 pour trois levées.
R654



Etui 18 & A2
Est donneur v AD72
N-Svulnérable ¢ A753
973
« D105 N V63
v V108 o £ N 964
¢+ RD10 ¢ Vo4
+#DV64 Sl . AR102
& R9874
v R53
¢ 862
% 85
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
Passe 1¢ Passe 1e
Passe 1SA Passe 24
Passe Passe Passe
Une séquence sans histoires.
Entame D%

O sait que Saentre 6 et 10 points. Celaen laisse entre 5 et 9 chez son partenaire (sauf s Sa
parlé avec 5 points).

Sur laD# E appelle avec le 10.

OrgoueleV qui fait lalevée.

Il connait donc AR# chez son partenaire. |l peut avoir maximum deux points
supplémentaires(sauf si s aparlé avec 5 points).

Ces deux points ne peuvent pas étre une D, il en atrois et voit la quatriéme au mort.

E adonc au maximum deux V (ouun R si S aparlé avec 5 points).

Rejouer # n'ameénerait rien, cela permettrait a S de couper, de jouer atout et d'éventuellement
défausser une perdante sur le 4eme v .

Il faut donc jouer ¢ pour libérer des levées.

Le R¢ donc, sur lequel E met le 4 montarnt trois cartes. Le déclarant prend de I'A¢ et joue trois
tours d'atout.

A# et pour leR.

A ce stade vous pouvez étre sir que Sn'apasleV, il aurait fait I'impasse. Vous pouvez jeter laD
de fagon a ce que votre partenaire puisse rejouer ¢ quand il seraen mainau Ve .

Méme si vous he pensez pas a jeter laD, vous allez étre en main au troisiéme tour d'atout.

A ce stade vous connaissez 54 +3¢ +2# en S.ll adonc 3 ¥ avec leR, puisqu'on I'on sait
maintenant que le partenaire ne peut pas avoir de R. Cela aurait pu étrelecas s Savait parlé as
points mais nous venons de voir le V& d'Est.Sil aencore un R,celaveut dire que S aparlé avec 4
points...

On sait donc que s on ne joue pas ¢ , S pourra défausser un ¢ sur le 4eme v .1l faut donc tirer la
D¢ et ¢ pourleV du partenaire.Si Savait eu leV celarevenait au méme.

Leflancferadonc 14 +2¢ +2#: 24 =



Etui 19 & A1042
Sud donneur v 10652
E-W vulnérable ¢ AV 10
& AD
« DV863 N 4 95
v3 o £ vy DV97
¢ D86542 ¢ R7
* 6 Sl . RV 432
o R7
vy AR84
¢ 93
% 109875
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe 1SA Passe 2%
Passe 2SA Passe 4%
Passe 49 Passe Passe
Passe
Sfait un Stayman et N répond les deux majeures.
Pour rappel:

Il y adeux fagons de répondre suite a2 SA:
3% :pour jouer 3ou4 v selontaforce

3¢ :pourjouer 3v oudv selontaforce 34 :pour jouer 34 ou44 selontaforce

3¥:pourjouer 34 ousd s selontaforce  3v:enviedechedemav

44 : pour jouer 3#4: enviedechelemas

4w ditde 4 %: pour jouer 4¥ delamain du partenaire
44 : pour jouer 44 delamain du partenaire
4 v : pour jouer 4¥ demamain
4 4 : pour jouer 44 demamain

La deuxieme méthode a deux avantages:

- pouvoir choisir lamain qui vajouer

- ne pas oublier I'enchére en Texas et passer sur 4¥ Texas 4

E n'apas d'entame attirante, # dansles 4 cartes du déclarant n'est pas tentant.

v peut faire perdre une levées et un temps.

¢ dansleR second n'a pas d'interét.

% peut filer,mais en contre partie cela peut obliger le déclarant a couper et avec nos quatre atouts
ce serait une bonne chose.

Entde2



Etui 20 &4 V82
Ouest donneur vy RDV 84
tout le monde vulnérable ¢ 872
D3
4 64 o D9
vy 7532 vy A106
¢ V95 ¢ RD63
* RV 86 ® A942
« AR10753
v9
¢ A104
% 1075
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1SA 2¢
Passe 24 Passe Passe
Passe

Sur 1 SA,Sintervient a2 ¢ qui montre une majeure sixieme indeterminée ( Multi-Landy).

N veut bienjouer 3¥ si son partenaire ales v, il dit donc 24 qui montre gu'il aun beau fit v et
guelques points.

Sur I'ouverture de 2 ¢ multicolore( soit un deux majeur faible,soit un 3 mineur fort, soit un 2 SA
22-23) on dit 24 désquel'on est long a ¥ .Lanotion de points n'a pas beaucoup dimportance.Le
but est de barrer les adversaires.

Sur une intervention en 2k Multi (2 ¢ une majeure sixiéme indeterminée), c'est |égerement
différent. Le partenaire de |'ouvreur sait que son partenaire a 15-17.11 faut éviter de senvoyer en
I'air au palier de 3 sans rien.C'est pour cette raisonque I'enchére de24 est constructive.

S minimum de son intervention passe.

Entame 8%

Votre partenaire a15-17.11 faut entamer dans votreplus belle couleur pour essayer de faire des
levées (mais pas sous un As).

Apresl’A#, E repart du R¢ tant quil al'Av.

Le8#* n'est pasclair, le partenaire pourrait avoir 10875.

Il faut affranchir salevée de¢ avant que celapartesur les®.

Sfera6e+1¢ +1coupeas:24=

Si EO font lafaute de jouer troistours de #, S défaussera deux¢ sur RDY pour 2 4 +2



Etui 21 4 63
Nord donneur v V106
N-Svulnérable ¢ 864
# RD1063
o AV82 N & 104
vy 874 0 £ vy ARD932
¢ 5 ¢ AD32
£ 98752 S
« RD975
v5
¢ RV1097
& A4
Ouest Nord Est Sud
Passe lv 3%
3v Passe 4v Passe
Passe Passe

Sfait un bicolore 4 /¢ avecl'enchérede 3.

Pour rappel: Il existe plusieurs types de bicolores:

Bicolores indeterminés Bicolores précisés Bicolores super précisés
le 29 : 4+ unemineure 29V 6 +H 2V 64+H
2 SA: les mineures 2 SA: les mineures 2 SA: les mineures
36 a+¢

O n'a pas beaucoup de jeu mais de belles cartes: 1As et 1 singleton.

Il fittea3v.

Il est important de pouvoir parler apresle bicolore et de donner Ieplus d'informations possible a
votre partenaire.

V ous pouvez jouer ceci apres un bicolore:

Lefit compétitif ( en grosvousauriez fitté a 2,vousfittez a 3) ici 3v
L e clie-bid de la couleur la moins chére: la quatrieme couleur non forcing ici 34 pour les %
Lecle-bid dela couleur la plus chére:lefit fort ici 34
Laquatrieme couleur: naturel forcing ici 4%

L'enchére de bicolore étant au palier de 3, cela monte le palier de nos encheéres.

Sur les bicolores au palier de 2,c'est plusfacile:
1v 2SA (lesmineures) 3#: les# pastresfort

3¢ : lefit constructif av
3 v: lefit compétitif av
34 : naturel forcing

Entame Re

Le déclarant prend de |'A# , ce serait béte de se faire couper au deuxiéme tour si les sont 6-1.

Il ne doit pas jouer atout! 1l faut couper les+ .

A4 et A¢ ¢ coupé.

Eneperdraquels +1¢ +14

4v=



Etui 22

Est donneur
E-W vulnérable
o — « AR1063
v V865 v 102
¢ 8652 ¢ A3
& ARDI106 * 9754
& 842
vy RD743
¢ RV1074
b —
Ouest Nord Est Sud
1e Passe
1SA Passe 2% 24
3% Passe Passe Passe

Saunemain un peu juste pour se manifester sur 14, son partenaire pourrait le voir plus beau.
Sur 2%, il est temps de se manifester.

L'enchére de 24 montre un bicolore des deux autres couleurs ( ce serait bizarre de vouloir jouer
24 gprésquE aitouvert de 14 1).

Ofittea3# et N n'étant pasfitté passe.

Sentame du Ry ,en rgjoue pour I'Av de N qui rejouelaD¢ .

E prend del'A¢ et rejoue % pour I'A.1l voit lamauvaise nouvelle.

Il doit rejouer v afin de couper un ¥ (il surcouperal'atout de N, a moinsqu'il ne coupe du V)
Sur AR il jette deux ¢ ,remonte al'atout et recoupeun ¥ .

Eperdra2v+1¢ +1#
3&=



Etui 23 « AD73
Sud donneur v 2
tout le monde vulnérable ¢ 94
* AVIO763
4 RV 10 4 865
v 875 v D1096
¢ ADVS87 ¢ R652
* R10 * 82
& 942
v ARV 43
¢ 103
& D54
Ouest Nord Est ud
Passe
1SA X Passe 2%
Passe Passe Passe
Lamain d'O, avec sa belle couleur cinquiéme, vaut bien 15 points.

Oouvredoncde1SA.

N fait un contre mineur/majeur (1 mineure au moins cinguiéme et une majeure quatrieme).
Srépond 2+ qui veut dire, jouons dansta mineure au moins cinquiéme.

E acing points, maisil est difficile de réveiller.

O ne sais pas quoi entamer, ¥ semble étre le plus neutre (ce qui est placé est placé).
Sprend, tire ARY pour défausser ses deux ¢ et rejoue # pour faire I'impasse qui marche.

Il revient en main en coupant un ¢ , coupe un ¥ (fairel'impasse 4 ace stade est risqué, s €elle
rate E rejouera atout pour empécher la coupe du deuxiémet ). On sait que E a4 v d'apres
I'entame, il n'y a pas de risque de surcoupe.

On coupe le deuxiéme ¢ , on fait I'impasse # et ontire 'A%,

Les# étant 3-3, on ne perdraqu'un ¢ .

4842

Il faut bien faire attention au timing sur cette donne.

La seule entame qui réduise est ¢ , mais elle n'est statistiquement pas rentable.

Si Sdécidededire2 ¢ : choisistamajeure, N dira2# et joueraen 4-3.
Tout étant bien placé et les éant 3-3, il fera 10 levées.



Etui 24 & RDV73

Ouest donneur v 108

personne vulnérable ¢ V3

* A984

4 10542 4 86
vyvDV732 vy R65
¢ — ¢ R1098752
V1073 » 2
Ouest Nord Est Sud
Passe 1e Passe 2%
Passe 3% Passe 34
Passe 44 Passe 44
Passe 4 SA Passe 5%
Passe 6% Passe Passe
Passe

Surle, Sdit2#,

N fittea 3% ( &amoins que vous ne jouiez 3 # fort, auquel cas vous alez étre dans une situation
délicate).

Snomme saforcea+ et N montre sespointsa# ( Ssait donc quiil n‘apasdepointsav, sinonil
aurait dit 3v d'abord).

Sdit 4 # pour voir si N n'a pas d'autres infos adonner ( comme un singleton ¥ par exemple).

N n'ayant rien de plus répéte ses# et S pose le BW.

N montre sa clé par |'enchere de 5# (41-30)

S ne connaissant pasle V4 secontente de 6% (avec le Va 6 SA est a50%, mais sansil faudrait
les & 3-3,36%, en plusdu R¢ placé)

O entamedelaDv

Leplandejeu est smple:

enlever les atouts, jouer les# pour défausser les deux ¥ perdantsainsi quele4 etle6+¢ et finir
par I'impasse¢ pour essayer de faire 13 levées.

RD# et patatras, les# sont 4-1!

Celase complique.ll vafalloir espérer que O ait au moinstrois4 pour pouvoir défausser le deux
v.

Donc troistours de # et troistoursde 4, O fournit.il fournit méme sur le quatrieme ce qui nous
permet de défausser lesdeux ¥ .

Il vamaintenat falloir quele R¢ soit en E.

Cestlecas! Oferasacoupea+ et c'est tout.

6&=

Si vousjouez 3# fort, vous allez étre obligé de dire 2 4 .11 est probable que S fasse un 4 SA
quantitatif sur lequel, avec vos 11points, vous alez passer.



Etui 25 o AD9

Nord donneur v 1086
E-W vulnérable ¢+ R103
& RD74
e RV32 N & 64
vy R73 0 £ v AS5
¢ ADVHS ¢ 9872
%32 =Bl ..\ 9865
4 10875
vy DV942
¢ 64
* A10
Ouest Nord Est Sud
1% Passe 1w
X XX Passe 2v
Passe Passe Passe

O contre pour montrer |'ouverture avec les deux autres couleurs.

N surcontre "coopératif” pour indiquer aS qu'il atrois cartesav .

E n'aque 5 points et il est vulnérable,dire 2 ¢ est trop risqué.En plus celarisquerait de faire
entamer la mauvaise couleur a son partenaire.

Savec ses 7 points se contentede 2 v .

Apresle contre d'O, S devrait faire ladouble impasse# , il neperdraque2v +1 ¢

2v+2



Etui 26 « DV108
Est donneur vy AD
tout le monde vulnérable ¢ V5
# AR1095
o R75432 N & 6
v 6 o = v R8743
¢ A1042 ¢ D73
+ 86 S L.\ 742
& A9
vy V10952
¢ R986
D3
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
24 2SA Passe 3¢
Passe 3y Passe 3SA
Passe Passe Passe

Oouvrede 24 . Certes ses4 ne sont pas trés beaux (c'est un euphémisme) maisil est 6-4 avec
singleton v .

Il faut essayer de barrer les adversaires.

N n'a pas de soucis pour annoncer 2 SA sur lesquels Sfait untexas®y .
Comme N n'est pas fitté,cela se termine a3 SA.

Eentamedu64.

Comptons nos levées:

Apres I'entame, on vapouvoir faire 3 .

Peut-étre 4 v

Peu-étre 5 #

En gros on va peut-étre faire beaucoup de levées...

Mais nous avons un probléme de communications.

Nous avons deux infos importantes:

- E est singleton &

- il y aquelques pointsen E

L'idée est de pouvoir faire nos ¥ . Commengons par mettre I'A# et rejouons ¥ pour I'Av et la
Dv . Nous découvrons le singleton d'O.1l est donc 6331 ou 6421 probablement ( trés rarement 6-
5)

Si E prend, il ne peut pas rejouer 4 , ¢ nous arrange et Sil joue ¢ nous mettrons petit.

Sil apris, nousferons4 v +14 +3 % et |e flanc sera obligé de nous donner 14 ou 24 pour 9 ou
10 levées.

Sil ne prend pas nous pouvons essayer d'affranchir les#. D& AR# et # en défaussant 1 ¢ et
lv.

E est enmain il rgjoue ¢ .1l nous suffit de mettre petit.Si O nous laisse faire notre V, il suffit de
tirer le # maitre et de rgjouer ¢ pour remettre O en main et I'obliger anousrendre nos4 oule
R¢ du mort.



Etui 27
Sud donneur
personne vulnérable

& 9872 & AV5
v AV62 v 105
¢ 105 ¢ R83
# D76 & A10842
4 D643
v 874
¢ AVI92
& R9
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe Passe 1% Passe
1lv Passe 1SA Passe
Passe Passe

Apreés passe, S peut penser contrer d'appel. Avec le Ry alaplace du R# c'est une bonne enchére.
Ici c'est plus discutable et S devrait passer.

Le contrat final devrait étre 1 SA.

Sentamedu 34 pour leR deN et I'As du déclarant.

Grace a 9874 ledéclarant sait qu'il ne perdramaximum que 24 .

L'objectif est d'essayer d'affranchir ses# tout en pouvant les exploiter. On pourrait penser ajouer
A% et # maiss leR est troisieme nous n‘avons aucune certitude de pouvoir revenir en main. Le
mieux est de jouer x# verslaD. Sprend du R#.

Il n'apas un retour facile...

Le déclarant aentre 12 et 14 points.Son partenaire adonc entre 9 et 11 points.

Onenadégavu 3, il enreste donc entre 6 et 8.

Si vous jouez |'appel de Smith, votre partenaire vavous refuser les4 en mettant un petit %

Pour rappel:I'appel de Smith consiste adire si 1a couleur de I'entame nous intéresse. L'entameur
confirme son intérét en fournissant une petite carte.Son partenaire le confirme en mettant une
grosse carte.

Sadonclechoix entre¢ etv

Il sait que son partenaire n'apasle V4 et qu'il lui reste entre 6 et 8 points avec au maximum le
V. || adonc entre 5 et 7 points dans les rouges

Jouer ¢ demande le R au parteanaire.

Jouer ¥ demandele Ry etleRoulaD+¢ ,ouD10v et Rou D¢ ( voirelesdeux).

Leretour v est celui qui ale plus de chances d'étre efficace.S repart d'un grosv pour montrer
gue la couleur ne l'intéresse pas.

N prend et rejoue ¢ pour leV de S qui rgoue ¥ .Quand N seraen main, il devrajouer laD+¢
pour écraser le 10 et permettre ason camp defaire 14 +2v +44¢ +1 %,

Pour éviter cela, le déclarant devra plonger au deuxiemetour dev afindefaire14+1v +4 &
1S5A-1



Etui 28
Ouest donneur
N-S vulnérable

V 10
8642
RD 104
R73

i & € >

Ouest
Passe
Passe
Passe

& ARG
vy DV3
¢ V83
# D1096
4 98532
vy A9
¢ 2
& AV 852
«a D74
vy R1075
¢ A9765
&4
Nord Est Sud
1% Passe lv
1SA Passe Passe

E peut songer adire 14, lacouleur est mauvaise et il n'apas|'ouverture. Cela donnerait une
mauvai se entame a son partenaire. |l est plus prudent de passer.

Au deuxiemetour, il est trés dangereux de se manifester et la séquence devrait Sarréter a1 SA.
Entame 84 (la deuxiéme dans une couleur sans honneur)

Pour rappel: la quatrieme meilleure

le systéme se décompose ainsi:
- laquatriéme de lalongue avec un honneur HxxX(xx)
- ladeuxiéme de lalongue sans honneur  XXXX(XX)

- laplus grosse dans trois petits Xxx (Top of nothing)
- ladeuxieme dans un honneur 3eme HXx

- pair impair dans la couleur du partenaire

le déclarant prend de |'A# et regjoue Y .
Il fera34+3v+1+¢

1SA=



Etui 29
Nord donneur
tout le monde vulnérable

& 106 DV2

vyV6 RD984

¢ A1072 D43

& ARV 97 104

Ouest Nord Est ud
Passe Passe Passe

1% Passe 1lv Passe

1SA Passe 2v Passe

Passe Passe

Oouvredel#, surlaréponsede 1 ¥ il adeux options:

- répéter ses #
- dire 1 SA au hom de samain sans singleton

2 ¢ serait un bicolore cher et promettrait 18 points et +
Dire 1 SA montre mieux lamain, E répéte ses# en promettant 5 et la séquence sarréte la.

Pour rappel: larépétition de la majeur e annoncée par larépondant au palier de 1 promet
- 5 cartesquand le partenairearépondu 1 SA
explee 1% -1v -
1SA - 2v :5cartessuffisent car le partenaireena2ou 3
- 6 cartesdanslesautres cas
exple: 1% -1v -
1ls -2v:6catesau moinscar lepartenairepourrait étre singleton ou
chicane
Entame 6 ¢
Leflancfera24 +1v+1+¢
2v+1



Etui 30 4 98643

Est donneur vyV742
personne vulnérable ¢+ 9
* RD9
5 N &« DV107
vy D106 0 £ vy A95
¢ D107654 ¢ AR2
%1042 =Bl . V386
4 AR2
vy R83
¢ V83
® A753
Ouest Nord Est Sud
1SA Passe
3% Passe 3¢ Passe
Passe Passe
Entame A4

S sait que son partenaire aentre 4 et 6 points ( 15 chez lui + 4 au mort +15-17 chez le déclarant).
En voyant le singleton au mort, il faut jouer préférentielle:

- une petite, j'ai une piece dansla plus petite des deux autres couleurs (ici#)

- une grosse, j'ai une piece dansla plus grosse des deux autres couleurs (iciv)

- unecarteintermédiaire, jen'ai rien d'intéressant.

N met donc le 3% et Sregjoue un petit # ((au cas ou son partenaire aurait RV 10, x pour leR et le
V pour forcer laD du déclarant.Siil jouait 'A%, le déclarant ferait |a D)

N met laD qui fait lalevée et reoue R® et #

Le déclarant n‘aura qu'a expasser le Ré puis défausser un v sur le V4 (enrevenat al'atout)

Il neperdraque 14 +1v +3 %

3¢-1

Si Snerevient pas #, le déclarant pourra défausser un % sur un 4 maitre (aprés avoir expassé le
Re) et sil passelabonneav il vagagner son contrat.



Etui 31
Sud donneur
N-S vulnérable

& V1085

v 82

¢ 872

* AB52
4 AG3 N & 742
vARV543 JSEEE v D9
¢ A9 ¢ RD6543
&+ R7 S R
~evaN % RDO
N1---- v 1076
Sloo-o s vi0
0O-66-6 «DV1084



Etui 32 4 A1062

Ouest donneur v 106
E-W vulnérable ¢+ RD1074
» 94
& VOY7 N & R84
vy RD72 o DAL
¢ 63 ¢ 852
# RD75 S . A1032
sevanN 4 D53
N-3-31 v A983
253731 s avo
02-1--] #V86




Etui 33 4 842

Nord donneur v 85
personne vulnérable ¢ A83
& A9876
4 RV5 N & A973
v 9 o £ v 106432
¢+ D10964 ¢ RV
# RDV 10 Sl . 54
ssvan 4 D106
N--1-1 vy ARDVY
253151 e 752
023-2-] %32




Etui 34 « AD763

Est donneur v 1072
N-Svulnérable )
» AB842
4 908 N & \V/542
vy ARV9 0 £ v5
¢ A972 ¢ 8543
+ R93 =B .\ 1065
~+vaN 4 RI0
N--211 v D8643
2 --312 4, rRDV10
c----- & D7




Etui 35
Sud donneur
E-W vulnérable

o & <€ 1

omwnz

o V653

v9

¢ 87653

& V76
N o« AD9

o e vy D1043
¢ R104

Sl . R33

 R1087

vy AR865

¢ —
«* AD104



Etui 36
Ouest donneur
tout le monde vulnérable

4 R8
vy 642
¢+ D9
& A109732
N o D53
o e vy V1085
¢ V8742
S___JPN
& AV107
vy ARD3
¢ 106

*# R86



